
3 次元シミュレーションにより安心・安全な街づくりを考える 

 

大都市部における人や車、電車などの動きを 3 次元空間内で再現し、避難シミュレーションや交通流分析を行い、より

安全で安心な街づくりについて研究しています。 

 

研究内容 2000 年以降、わが国の大都市部では高層ビルの集積化が進み、オフィスや商業施設が増加することに

より、オフィス街や繁華街は多数の人々を引き寄せる場所になっています。直下型地震やゲリラ豪雨が

大都市を襲ったら、私たちはどのように行動したらよいでしょうか？ 街の中で危険なところはどのような所

でしょうか？ 安全な避難場所はどのような所でしょうか？ 3 次元空間に大都市を再現し、人や車ある

いは電車の動きをシミュレーションで再現し、災害が発生した時に、どのような危険な状況が生起するか

などを研究しています。 
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